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Introduccidén

Tras leer el apartado PLANTEAMIENTO DEL PROYECTO ABP de la GUIA DEL
ALUMNADO habréis visto que vuestro trabajo en Sinking Soft va a consistir en
desarrollar una aplicacién Cliente/Servidor para la gestion de apuestas deportivas. No
es una aplicacibn Web, ya que hay otras asignaturas donde se trabaja en la
especialidad Ingenieria del Software del plan de estudios del Grado en Ingenieria
Informatica.

En el apartado de METODOLOGIA Y DESARROLLO DE LA ASIGNATURA de la
misma guia se indica que vais a recibir el enunciado inicial del Proyecto, junto con
varios artefactos (programa y documentacion) correspondientes a una iteracion ya
desarrollada del proyecto (la iteracidén 0). Este es el propésito de este documento.

Antes de comenzar con el desarrollo de la iteracion 1 (en grupos), se 0s propone una
actividad individual que consiste en que extraigdis nuevos requisitos o
funcionalidades de la aplicacién. En concreto, este es el parrafo de la guia del
estudiante donde se indica:

Pero antes de formar el grupo queremos comprobar que sabes en qué
te estas metiendo. Tu primera actividad individual consistira en una reflexion de los
requisitos del proyecto, teniendo en cuenta no sélo las especificaciones y artefactos
recibidos sino también algunos ejemplos reales como los comentados

anteriormente. Si lo haces bien te meteremos en un grupo del proyecto y tendras

ocasion de hacer mas méritos.

En este documento se presenta la informacién del proyecto desarrollado hasta el
momento, durante la primera iteracion del proyecto.

Descripcion inicial del sistema de informacion

Modelo del Dominio

Modelo de Casos de Uso

Flujos de Eventos

Diagrama de Secuencia de uno de los casos de uso
Implementacién: cédigo fuente y documentacion, generacion del .jar

oglrwnNE

1. Descripcidn inicial del sistema de informacion

Se desea desarrollar una aplicacion de gestion de apuestas deportivas.

El administrador del sistema determina los eventos (por ejemplo, partido Real
Madrid-Barcelona), las apuestas posibles (por ejemplo, ganador del partido o quién
marcard el primer gol) asi como los posibles prondsticos para cada una de las apuestas
y el valor de ganancia por euro apostado. Por ejemplo, sobre el evento anterior y la
apuesta ganador del partido se pueden definir los siguientes prondsticos con
porcentajes de ganancia diferentes.
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Evento: Real Madrid vs Barcelona
Apuesta: ¢Quién ganard el partido? (1-X-2)
Pronéstico: Real Madrid (1)

Ganancia: 1,20 €

Evento: Real Madrid vs Barcelona
Apuesta: ¢ Quién ganard el partido? (1-X-2)
Prondstico: Barcelona (2)

Ganancia: 2 €

Evento: Real Madrid vs Barcelona
Apuesta: ¢ Quién ganara el partido? (1-X-2)
Prondéstico: Empate (x)

Ganancia: 1,5 €

Un evento se caracteriza por una descripcion, asi como su fecha y hora de
comienzo. Sobre un evento se pueden establecer diferentes apuestas. Una apuesta
viene descrita por una pregunta sobre un evento, asi como la cantidad de apuesta
minima a realizar, mientras que un prondéstico establece un resultado a una apuesta asi
como un valor en euros de ganancia por euro apostado.

Los usuarios registrados en el sistema, pueden invertir sobre los prondésticos
establecidos siempre y cuando se cumplan los siguientes requisitos:

a) Todavia no se ha cerrado el evento sobre el cual esta basado ese prondstico.
Un evento se cierra en el momento de comenzar.

b) La cantidad a apostar es mayor que la cantidad minima establecida para esa
apuesta.

c) Tiene suficiente dinero en su monedero para invertir en la apuesta. El dinero
invertido no estara disponible para realizar una nueva apuesta, es decir estara
congelado hasta que el administrador finalice el evento.

Un ejemplo de apuesta seria:

Evento: Real Madrid vs Barcelona

Apuesta: ¢ Quién ganara el partido?

Pronéstico: Real Madrid (1)

Inversion: 30 € (si acierta ganara 36, en caso contrario perdera 30 €)

Cuando un evento ha finalizado (por ejemplo, ha acabado el partido), el
administrador introduce los resultados de las apuestas (p.ej. Ha habido un empate entre
el Real Madrid y el Barcelona), y el sistema actualiza los monederos de los clientes en
base las apuestas que hayan realizado. Si el resultado coincide con el pronostico
apostado, su monedero sera incrementado con la cantidad apostada multiplicado por el
valor de ganancia, en caso contrario, pierde todo lo apostado.

En todo momento el usuario puede consultar todas las apuestas que ha
realizado, su estado (finalizada o no), y en caso de finalizacién su rendimiento.
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NOTAS:

En las siguientes secciones se presentan los artefactos correspondientes al
resultado de la iteracién ya realizada: el modelo del dominio, el modelo de casos
de uso, los de flujos de eventos de los 2 casos de uso desarrollados y el diagrama
de secuencia para uno de esos casos de uso.

En esta primera iteracion no se han realizado todos los casos de uso que
corresponderian ala anterior descripcion, ni todos los datos necesarios aparecen
reflejados en el modelo del dominio.

2. Modelo del dominio

Question
Event -

. | *questionNumber
+eventiNumber ‘;‘I 0% | +question
+description Sk +questions | TbetMinimum
+eventDate +result

3. Modelo de Casos de Uso

Create question

Admin
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4. Flujos de Eventos

Query question Flow of events

Basic Flow

[

. System shows a Calendar where days with events are highlighted
. Admin selects a Date in a Calendar

. System displays the events of this date

. Admin selects an event

. System displays the questions asssociated to the selected event

Alternative flow

1
2

There are no events on this date. Events cannot be shown.
There are no questions associated to the event. Questions cannot be shown.

Create question Flow of events

Basic Flow

[ R T

. System shows a Calendar where days with events are highlighted

. Admin selects a Date in a Calendar

. System displays the events of this date

. Admin selects an event

. Admin introduces a question and a minimum betting price

. System adds the new question with a minimun betting price to the selected event

Alternative flow

1
2
3.
4.

There are no events on this date. Question cannot be added.

The question field is empty. Question cannot be added.

The minimum betting price is empty or it is not a number. Question cannot be added.

Event date has already finished (event day is before current day). Question cannot be added.
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5. Diagrama de secuencia del caso de uso "Create question”

uensang) :

]

-
-+

!

(inahsisiad

P EEY I

L

(1aguiw "S_._o_vmmso ppe : [asel=ixa]

-

(.2rep¢ =areqIuand Aa JHIHM A2 1UaA3 WOHA A8 | DT T3S )andarean

(Bhsng _._n”s._mm_._Omm.o_u =xa

dl

il

Qmm:,:._m.m..,_>mvzm.;mm10mim_u [fepojcina] _|_

-+

dl

S 1, _
(1eguiw ‘b E&:oﬁ&:@mﬁm_u : [IInu=jb® g<iaquiw] T poe b vonsonb s

L,

! (e1ep)swuendieb = <pnezae TAes

wang :ina

sabeuepfinug (qp

ssadayeleq abeuepgp

M
:l
I

A8 Juans 1J8|as

! (arep)suangab = <pyaa AR TASS :l

L

@%&uam * [uow aup yo p Kep yoea Joy],

()swengyumsLequured

SlEp B 138|85

unpy :

apede4g :apedey} IN9suonsanfpuly :




Ingenieria del Software
Proyecto BETS & RUINS R DeRLETE AL
Documentacion Iteracion 0
6. Codigo fuente.

El cddigo fuente de la aplicacion de casas rurales, resultado de la iteracion 0 se
encuentra disponible en el eGela de la asignatura (fichero Bets.zip)

Para usar el proyecto en el entorno de desarrollo Eclipse hay que hacer lo siguiente:

1) Descomprimir el fichero en el disco duro. Se creard una carpeta llamada Bets
gue contiene el cédigo fuente Java, las librerias que trabajan con calendarios
JCalendar y con bases de datos objectDB, y algunos ficheros que se encuentran
en el directorio resources del proyecto. Se trata del fichero donde se almacenara
la base de datos (bets.temp) y un fichero XML con datos de configuracién para
la aplicacion de apuestas (config.xml).

2) Importar el proyecto desde Eclipse-

File=>Import => General => “Existing projects into workspace” y seleccionar el
directorio Bets que se ha descomprimido

7. Documentacion de las clases de implementacion

Una vez descomprimido el fichero Bets.zip, en el directorio doc se encuentra el fichero
index.html, a partir del cual se puede navegar por la documentacion HTML asociada a
los paquetes y clases de implementacion.

Esta documentacion se ha generado automaticamente en Eclipse:
Project => Generate Javadoc => Seleccionar el proyecto Bets =>
Seleccionar directorio donde guardar los ficheros HTML con la documentacion

En el cédigo fuente se han escrito varios comentarios Javadoc como el siguiente (antes
del método getEvents de la clase BLFacadeImplementation):

/x*
* This method invokes the data access to retrieve the events of a given date
k
* date in which events are retrieved
* collection of events
*/

public Vector<Event> getEvents(Date date) {

Podéis comprobar en la documentacion HTML qué es lo que se ha generado a partir
de este comentario Javadoc. (en doc\businessLogic\BLFacadeImplementation.html)

8. Creacion del fichero .jar utilizado en el primer laboratorio de la asignaturay el
fichero del despliegue inicial en un Unico nivel.

Se explica en un documento aparte que se encuentra en el eGela (coémo crear el jar).



